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O



http://www.duden.de/rechtschreibung/visualisieren
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Sitzverteilung 18. Deutscher Bundestag

Darstellung mit Expressivitat:

DIE LINKE.

I BONBESTAS

64 Sitze

ADRDESTAGS
o ok g ERAKTION

Fuaktion b Dretscten Busdntag 5
310 Sitze 193 Sitze

Darstellung ohne Expressivitat:

L

Fraktion im Dretachan Busdntag

310 Sitze

CDU/CSU

DIE LINKE.

SPD_ ] lv.aal.:.!la
| e 6 Sitre
193 Sitze



https://www.bundestag.de/bundestag/plenum/sitzverteilung_18wp



https://de.wikipedia.org/wiki/Physische_Karte
https://de.wikipedia.org/wiki/Politische_Karte
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Data to be Visualized
Visualization Technique
Stacked Display
Dense Pixel Display

Iconic Display

Geometrically-transformed Display

Standard 2D/3D Display

Standard  Projection Filtering Zoom Distortion Link&Brush
Interaction and Distortion Technique
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/08/Autor.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/08/Autor.png










Réntgenaufnahme der Hiifte CT-Bild der Bauchregion

MR-Bild des Kopfes mit Sonographie eines Fétus
Kontrastmittel
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Lungenknétchen als 2D Lungenknétchen als
Segementierung 3D Rendering
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https://de.wikipedia.org/wiki/Wahrnehmungspsychologie

Hurt

Wong-Baker FACES® Pain Rating Scale
[<9) ©6 COANE-2
[ [ ] ——
S -— —_ N,
2 4 6 8

Hurts Hurts Hurts Hurts
Little Bit Little More Even More Whole Lot
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MOTORIK / __ Links (KG) : | - ERec G

M. i (C5) 0os 015 025 035 045 055 | 005 015 025 035 045 055
M. bizeps (C6) 005 015 3250 @35 @450 355 [ 305 Ei5 " 250 [3/5° TE4/5 E5/5
M. trizeps (C7) 0os5 015 D025 035 045 055 | O05 0O15 025 035 045 055
Fii (C8) 0os5 015 D025 035 D045 055 | 005 015 025 035 045 055
M. psoas (L2/L3) 0os5 015 0265 035 045 055 | 005 015 025 035 045 055
M. i (L4) 0os5 O15 D025 035 D045 055 | 005 0O15 025 035 D045 055
FuBheber (L4/L5) 0os O D025 035 045 055 | 005 015 D025 035 045 055
Zehenheber (L5) 0os O15 D25 035 045 055 | 005 015 025 05 045 055
F (81) 0os 0O15 D025 035 045 055 | 005 015 025 035 045 055
Peroneus 0os 0O15 D25 035 D045 055 | 005 015 D025 05 045 055



















Besprechung im Besprechung im

Projektteam und Projektteam und
Uberarbeiten tberarbeiten Mock-Up Erstellung
| | | : | | >
textuelle Form: Skribbeln Prasentation im

auflisten der Daten
und passenden Methoden

Krankenhaus





https://www.gimp.org/

1) handgemalt 2) handgemalt und 3) Kontur aus dem
mit GIMP bearbeitet Aufnahmebogen und

mit GIMP bearbeite
Y »
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Eingeschranktes
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https://en.wikipedia.org/wiki/Line_integral_convolution
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Visusstorung
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http://www.duden.de/woerterbuch/englisch-deutsch/mock-0






https://www.blender.org/



https://opensource.org/
https://doc.babylonjs.com/
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Files Modelling Geometries
Skeleton ‘ Pose  Expressions

Tag Filter
0 Mocap
[ Facial bones.
[ Detailed hands
[ Detailed feet
[ Game

Rig info
Bones: 163

Description

MakeHuman default skeleton.
A complex skeleton with
detailed fingers, toes and
Facial bones for advanced
animations.

ange (mh»

Rig Format
n Hierarchy BVH

Maps
Lightmap

&EMEE ALL OOQGOOMN
Materialsl e/Animate | Rendering  Settings  Utilities  Help

Animations
g Rig presets

/R None

“+ Cmumb
[

Default no
toes

"+ Game engine
e

Options
Feet on ground
Binan






https://www.youtube.com/watch?v=vvAFUywSFbw



https://wiki.gnome.org/Apps/EyeOfGnome












http://www.mediacoop.uni-siegen.de/en/project/visuell-integrierte-klinische-kooperation/
http://www.mediacoop.uni-siegen.de/en/project/visuell-integrierte-klinische-kooperation/
http://wongbakerfaces.org/
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